
RECORRIDO
Desde INFANTIL hasta 

BACHILLERATO.
(Sesiones adaptadas  

a cada alumno)

FEEDBACK
Contacto directo con  

padres y madres.
(Material para seguir 

trabajando fuera del aula)

MOTIVACIÓN
Creatividad y diversión  

como elementos impulsores 
para el desarrollo integral  

del alumno.

TICs >> CREATIVIDAD >> COMPETENCIAS

MULTITUD DE HERRAMIENTAS DE TRABAJO:



Activatech se ha desarrollado teniendo  
en cuenta las competencias básicas  

de cada etapa educativa. 

A través de la programación, robótica, 
ciencia, diseño 3D y otras herramientas, 

Activatech estimula la creatividad y el 
pensamiento de los jóvenes,  

resultando ser un complemento 
excepcional para la 

educación.

www.activa.org 902 36 34 21 info@activa.org

Desarrollo de la creatividad  ·  Pensamiento computacional

Conocimiento del mundo tecnológico que nos rodea

Asentamiento de conocimientos · Algoritmia · Educación digital

Ingeniería temprana · Competencia tecnológica

creatividad

programación

robótica

diseño 3D

matemáticas
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iniciativa

tecnología


